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§ 1 PREDMET HERNEHO PLANU
Clanok 1
Predmet Gpravy

1.Herny plan internetovych hier prevadzkovanych v internetovom kasine (dalej len ,,Herny plan“ alebo ,,HP")
vydava spolo&nost Ariola s.r.0., so sidlom: L. Svobodu 2689/80, 058 01 Poprad, ICO 36 794 384, zapisana v
obchodnom registri Okresného sddu PreSov, oddiel Sro, viozka 27121/P ako ich prevadzkovatel (dalej len
,prevadzkovatel” alebo ,spolocnost Ariola“) podla prislusnych ustanoveni zékona €. 30/2019 Z. z. o hazardnych
hrach a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v platnom zneni (dalej len ,ZHH") a na zaklade individudinej
licencie udelenej Uradom pre reguldciu hazardnych hier.

2. Herny plan upravuje subor pravidiel zahfiajucich pravidld jednotlivych Internetovych hier v internetovom
kasine (podmienky ucasti na hazardnej hre, spdsob urcenia vysledku hazardnej hry, vyhercov, vyhry a jej vysky),
druhy prevadzkovanych Internetovych hier v internetovom kasine, pravidla a spésob prijimania stavok, priebeh
hier, moZnosti zrusenia stavok, pravidla, lehoty a spdsob vyplacania vyhier a dalSie naleZitosti uvedené v §2 ZHH.

3. Tento HP je rozdeleny na dve casti, pricom obe casti su zavdzné pre spolotnost Ariola s.r.o. a aj Hraca
Ucastného na Internetovych hrach v internetovom kasine. Prvad cast sa tyka vseobecnych podmienok
prevadzkovania a ucasti na Internetovych hrach a druha ¢ast oznacena Betor Games upravuje zavazné pravidla
jednotlivych Internetovych hier, pricom akakolvek ina verzia pravidiel ¢i popis jednotlivych Hier mimo Betor
Games mé iba informativny a nezavazny charakter.

4. Sadastou Herného planu je reklamacény poriadok, ktory upravuje stbor pravidiel uréujucich podmienky
uplatnenia reklamdcie, vratane sp6sobu a lehoty na uplatnenie reklamacie.

5. Tento HP je v plnom zneni schvaleny Uradom pre regulaciu hazardnych hier a je tak zavazny pre Hraca aj
prevadzkovatela.

Clanok 2
Schval'ovanie a platnost Herného planu a jeho zverejfiovanie

1. Navrh Herného planu a navrh na jeho zmeny schvaluje v sulade s platnym ZHH Urad pre reguldciu hazardnych
hier (dalej ako ,,Urad*).

2. Herny plan a jeho zmeny a doplnenia nadobuldaji Géinnost diiom uréenym prevadzkovatelom v navrhu
Herného planu alebo v navrhu jeho zmien a doplneni, nie véak skér, ako dfiom pravoplatnosti rozhodnutia Uradu
o ich schvaleni, najneskor véak diiom uréenym v rozhodnuti Uradu o ich schvaleni.

3. Herny plan je verejnym dokumentom a prevadzkovatel ho bezodkladne spristupni na svojej internetove;j
stranke www.betor.sk .

Clénok 3
Zaviznost Herného planu
1. Ustanovenia Herného pldnu, jeho zmien a doplneni su zavazné pre:

a) prevadzkovatela;

Herny pldn pre prevddzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
BETOR SK



ARIOLA

b) fyzické osoby oprédvnené na podnikanie a pravnické osoby, ktoré sa podiefaju na prevadzkovani
Internetovych hier alebo na zaklade zmluvného alebo obdobného vztahu vykonavaju cinnosti pre
prevadzkovatela suvisiace s prevadzkovanim Internetovych hier;

c) fyzické osoby, ktoré na zaklade pracovného pomeru, obdobného pravneho vztahu alebo iného
zmluvného vztahu s prevadzkovatefom vykonavaju ¢innosti pri prevadzkovani internetovych hier;

d) fyzické osoby, ktoré pozaduju Ucast na hre podla Herného planu;

e) hracov - fyzické osoby, ktoré spinili podmienky Gcasti na Internetovych hrach (dalej len ,hrac” v
prisluénom gramatickom tvare).

2. Hrdéom méze byt len fyzickd osoba, ktora dovrsila 18 rokov, a ktord splnila podmienky Gcasti na Internetovych
hrach v sulade so ZHH a s Hernym planom.

§ 2 VYKLAD DALSICH POIMOV

Pojmy pouZivané v tomto HP zacinajuce velkym pismenom maju prave tento vyznam (pokial nie je vyslovne
uvedené inak):

1. AML zdkon — zdkon ¢. 297/2008 Z.z. o ochrane pred legalizaciou prijmov z trestnej ¢innosti a o ochrane pred
financovanim terorizmu a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni neskorsich pravnych predpisov, ktory
uklada spolocnosti Ariola povinnost identifikacie Hraca spocivajuceho v poskytovani AML zakonom urcenych
Osobnych udajov a v niektorych pripadoch tiez zaistenia dalSich zakonom vyzadovanych informacii a prehlaseni
Hraca.

2. Hraé - fyzicka osoba, ktora dovisila 18 rokov, a ktora splnila podmienky u€asti na Internetovej hre v sulade so
ZHH a s Hernym planom.

3. Internetova aplikacia (dalej tiez ako ,Betor”)— je pocitacova aplikacia na webovom portali www.betor.sk,
ktorého prostrednictvom je zaistena Registracia a pristup Hraca k jeho Hra¢skemu uctu a internetovej hre je
pristupna zaroven prostrednictvom mobilnych aplikacii.

4. Hraésky uéet - konto v Betore, na ktorom st evidované finanéné prostriedky hraca, najma Vklady, Stavky
a Vyhry, hernd histéria, identifikaéné Udaje hraca. Kazdy hra¢ mdéze mat v Betore zriadeny len jeden Hracsky
ucet.

5. Internetova hra (dalej tiez ako "Hra") - je hazardna hra prevadzkovand spolo¢nostou Ariola na webovom
portali www.betor.sk v stlade so ZHH a podla tohto HP v rdmci suboru Hier pod spolo¢nym obchodnym ndzvom
zvolenym spoloc¢nostou Ariola; je prevadzkovana prostrednictvom centralneho servera obsahujiceho RNG; za
Uéelom ucasti na Hre sa Hra¢ pripdja kedykolvek k prislusnému centralnemu serveru prostrednictvom internetu
nezavislym zariadenim, ktoré netvori s tymto centralnym serverom neoddelitefny celok; tplny zoznam hier a
podrobné pravidla su uvedené v druhej ¢asti tohto HP (Betor Games).

6. Osobné Gdaje — su vietky udaje, ktoré identifikuji alebo mozu identifikovat Ziadatela o registraciu alebo
Hraca. Osobné udaje a ich ochrana je upravena v § 13 tohto HP.

7. Registracia — je zakladna podmienka Gc¢asti na Hre v internetovom kasine, jej u¢elom je poskytnutie a overenie
Osobnych tdajov uvedenych Ziadatefom o registraciu v Internetovej aplikdcii; zahriiuje najma zistenie a overenie
totoinosti a dosiahnutie veku 18 rokov Ziadatefa o registraciu.
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8. RNG - z anglického Random Number Generator, znamena aplikacie urcené pre generovanie nahodnych cisel
alebo symbolov, ktoré vytvara nahodny proces urcujuci Vysledok Hry bez moZnosti jeho ovplyvnenia
spoloénostou Ariola.

11. Stavka — Hracom dobrovolne urcené penainé plnenie, ktorého navratnost sa nezaructuje a ktoré bude
porovnavané s vysledkom jednotlivej Internetovej hry.

12. Sebaobmedzujlice opatrenia — su prostriedkom k zodpovednému hraniu na zéklade vole Hraca stanovenej
ZHH a ich druhy a podmienky nastavenia st podrobne upravené v § 7 tohto HP.

13. Ariola — prevadzkovatel Hier, ako stiboru internetovych hazardnych hier upravenych ZHH a tymto HP, ktorym
je Ariola s.r.0., so sidlom: L. Svobodu 2689/80, 058 01 Poprad, ICO 36 794 384, zapisana v obchodnom registri
Okresného sudu Predov, oddiel Sro, vloZka 27121/P, ktory je drZitefom Individudlnej licencie na prevadzkovanie
internetovych hier v internetovom kasine.

14. Betor Games — je druhou castou tohto HP, ktora obsahuje popis jednotlivych Hier prevadzkovanych
spolo¢nostou Ariola; obsahuje najma pravidla kaZzdej Hry, Vyplatnu tabulku a Vyherny pomer prisludnej Hry.

15. Uzatvorenie stavky — sa rozumie dobrovolné uzatvorenie jednorazovej zmluvy medzi Hra¢om a spolo¢nostou
Ariola podla stanovenych pravidiel v tomto HP.

16. Vklad - ihrada finan¢nych prostriedkov bezhotovostne, aby sa Hra¢ mohol zuéastnit hazardnej hry,

17. Vyherny pomer — vyjadruje $tatisticki percentualnu pravdepodobnost navratnosti stavok vioZzenych Hra¢om
do Internetovej hry.

18. Vyherna kombinacia — predstavuje taky Vysledok Hry, na zaklade ktorého vznika Hracovi pri spIneni vSetkych
podmienok tohto HP narok na Vyhru.

19. Vyhra — predstavuje plnenie, na ktoré vznika Hracovi narok v pripade dosiahnutia Vyhernej kombindcie pri
sucasnom splneni vietkych daldich podmienok tohto HP.

20. Vyherna tabulka — je sucastou kaZdej jednotlivej Hry v Internetovej aplikacii a je jednym z urcujucich
ukazovatelov vysky Vyhry.

21. Vysledok Hry — predstavuje vysledok nahodného procesu vytvoreného na zaklade RNG; koneény vysledok
Hry mdze byt tvoreny aj niekofkymi vysledkami RNG, ktoré mozZu postupne znasobit sprostredkovanie Vyhry.

22. Vieobecné podmienky — podrobnejsie prevadzkové podmienky zmluvného vztahu vydané spolocnostou
Ariola, ktoré s potom zavazné pre spolo¢nost Ariola i Hraéa; v pripade rozporu Vieobecnych podmienok s tymto
HP, je rozhodujuce ustanovenie tohto HP.

23. Zasady ochrany osobnych udajov — podmienky spoloc¢nosti Ariola pre spracovanie Osobnych tdajov a pri
poskytovani Internetovej hry a hazardnych hier spolo¢nostou Ariola.

24. ZHH - zakon ¢.30/2019 Z.z. o hazardnych hrach a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni neskorsich
predpisov.

25. Ziadatel' o registraciu — kazda fyzicka osoba, ktord dosiahla vek 18 rokov a za¢ne proces Registracie v
Internetovej aplikacii.

§ 3 PREHLAD INTERNETOVYCH HIER V INTERNETOVOM KASINE
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1. Tento Herny pldn suhrnne upravuje pravidla a podmienky prevadzkovania nizSie uvedenych Internetovych
hier. Pod spolo¢nym pojmom Internetové hry sa rozumeju nasledujice skupiny hier:

a. vyherné pristroje (Stvorvalcové, péatvalcové)

2. Uvedené hazardné hry sa prevadzkuju prostrednictvom internetu, pricom hrac¢ sa zacastriuje tychto hier
pripojenim cez internetovd siet na hraci a registracny server prevadzkovatela. Na hracom serveri su softvérovo
umiestnené jednotlivé moduly hracich systémov, prostrednictvom ktorych je prevadzkovand prislusna hra.
Aktivni hraci hraju proti tomuto hraciemu systému alebo vzajomne proti sebe.

§ 4 ZAKLADNE PODMIENKY UCASTI HRACOV NA INTERNETOVYCH HRACH
Ucast Hracov sa riadi véeobecnymi podmienkami, ktoré st zverejnené na www.betor.sk .
1. ZG&astnit sa na hazardnych hrach moze iba fyzickd osoba, ktora spifia aspofi tieto zékladné podmienky:
s dovrsila 18 rokov,
* je riadne registrovana v Betore (vid dalej)
* ma zriadeny hracsky ucet
* nie je vylucena z Ucasti na hazardnej hre z dévodov uvedenych v ZHH a tomto HP.

2. Hréac je povinny sa pred Uzatvorenim Stavky oboznamit s platnym znenim HP, platnym znenim Vieobecnych
podmienok a dodrzat pokyny Internetovej aplikacie. Uzatvorenim Stavky suhlasi Hra¢ so vsetkymi podmienkami
Gcasti na hazardnych hréach definovanych spoloénostou Ariola a povaZuije ich za zavazné. Neznalost ¢i subjektivny
vyklad podmienok nerobi uzatvorenu stavku neplatnou.

3. Stavky nie je povolené uzatvarat na objedndvku (napr. prostrednictvom stavkovych agentur) a/alebo v
zastdpeni. V pripade preukazatelnosti porusenia tychto podmienok je spolo¢nost Ariola opravnena predmetné
stavky vyhodnotit ako neplatné.

§ 5 REGISTRACIA A ZRIADENIE HRACSKEHO UCTU

1. Zadkonnou podmienkou Gcasti na Hrach je Registracia a zriadenie Hraéskeho uctu. Po splneni podmienok
Registracie podla nizSie uvedeného ods. 4 tohto ustanovenia a aktivacii Hra¢skeho G¢tu sa Ziadatel o registraciu
stava Hracom.

2. Registracia zahrfna zistenie a overenie totoZnosti, veku asplnenia zdkonnych podmienok opravnujlcich
Ziadatela o registraciu zacéastnit sa hazardnych hier, obozndmenie sa s tymto HP, podmienkami spracovania
Osobnych Udajov a vyjadrenie suhlasu so VSeobecnymi podmienkami, pridelenie pristupovych tdajov alebo
inych pristupovych prostriedkov a aktivaciu Hraéskeho uctu.

3. Registracia je mozna:
e prostrednictvom Internetovej aplikacie.

4. Pre UcCely Registracie a k zabezpeéeniu moinosti G¢asti na Hrach a dalSich hazardnych hrach prevadzkovanych
spolo¢nostou Ariola podla ZHH je preto potrebné, aby:

a) Ziadatel o registraciu poskytol svoje Osobné udaje, a to najma:
* meno, priezvisko a titul fyzickej osoby,
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¢ rodné Cislo, ak je pridelené, alebo datum narodenia, ak rodné ¢islo pridelené nie je,
e trvalé bydlisko alebo povolenie na pobyt,

e Statna prislusnost

* email a telefonicky kontakt

¢ (islo bankového uctu (IBAN)

e sken OP asken dalsieho platného dokladu

b) sa Ziadatel o registraciu oboznamil s obsahom tohoto HP a podmienkami spracovania pozadovanych
Osobnych Udajov a dalej udelil stihlas so VSeobecnymi podmienkami.

5. Ziadatel o registraciu je povinny pri Registracii poskytnut vylu¢ne svoje Osobné tdaje v pozadovanom rozsahu
a zodpoveda za ich spravnost, bezchybnost a aktualnost. Spolo¢nost Ariola nezodpovedd za pravost, platnost a
vecnu spravnost dokladu totoZnosti, daldieho dokladu fyzickej osoby, resp. akéhokolvek iného dokumentu, ktory
fyzickd osoba predloZi Spolo¢nosti Ariola. V pripade pochybnosti o pravosti, platnosti alebo vecnej spravnosti
predloZenych dokladov alebo dokumentov je Spolo¢nost Ariola opravnend takyto dokument odmietnut, resp. je
opravnena pozadovat predlozenie dalsich dokladov alebo dokumentov.

6. Kazdy Ziadatel o registraciu si nastavi, resp. obdrZi uZivatelské meno, ktoré nemdze menit, s vynimkou
moznosti jeho zmeny po prvom prihlaseni do Internetovej aplikacie. Ziadatel o registraciu k Géasti na Hre sa do
Internetovej aplikdcie prihldsi po zadani svojho e-mailu (ak sa neda prihlasit e-mailom, pouZije sa uzivatelské
meno) a prihlasovacieho hesla pre prvé prihldsenie, ktoré je Ziadatelovi o registraciu odoslané formou mailu po
potvrdeni odkazu, ktory obdrzi e-mailom a Ziadatel o registraciu je povinny pri tomto prvom prihlaseni zmenit
obdrzané prihlasovacie heslo na pristup do svojho Hra¢skemu tctu v Internetovej aplikacii.

7. Po uspesnom dokonéeni vetkych krokov v procese Registrdcie je Registracia riadne dokongend a Hracsky ucet
je aktivovany. Tymto ma Hra¢ moZnost plne vyuZivat vSetky moZnosti Hier i dalSie hazardné hry prevadzkovane
spoloénostou Ariola na zédklade udelenych licencii na prevadzkovanie hazardnych hier podla ZHH a schvdleného
HP a moznosti Internetovej aplikacie.

8. Hréa¢ je opravneny kedykolvek a bez udania dévodu poZiadat o zrudenie svojho Hracskeho uctu.

e Ucet sa povazuje za zru$eny po tom ¢o:
e hra¢ poziada emailom o zruSenie Hraéskeho tG¢tu na podpora@betor.sk
e budu z G¢tu vyplatené vietky financné prostriedky
* pracovnik podpory deaktivuje ucet

9. Hra¢ je povinny poZiadat ozmenu, resp. vykonat zmenu svojich poskytnutych a spolo¢nostou Ariola
spracovanych Osobnych dajov okamZite po tom, ¢o do3lo ku zmene niektorych z nich, a to prostrednictvom
Internetovej aplikacie.

§ 6 HRACSKY UCET

1. Kazdy Hra& hazardnej hry mdze mat v Betore iba jeden Hracsky ucet. V pripade zistenia duplicity Hracskych
Uctov u jedného Hraca budi pozastavené Vklady a Vybery periaznych prostriedkov na tychto Hraéskych uctoch
do doby preetrenia duplicity a pripadného zrusenia duplicitnych Hraéskych uctov; zostatok bude vyplateny aZ
po predetreni poru$enia ZHH ¢&i inych pravnych predpisov, tohto HP a dévodu duplicity, po preukazatefnom
overeni majitela peflainych prostriedkov na duplicitnych Hracskych uctoch.

2. Hra¢ zodpoveda po celu dobu svojej Gcasti na hazardnych hrach prevadzkovanych spolocnostou Ariola za
uchovanie prihlasovacieho hesla k Hra&skemu Gétu v tajnosti a spolo¢nost Ariola nenesie zodpovednost za jeho
zneuZitie z dévodu porusenia tejto povinnosti Hracom.
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3. Na Hréadsky acet budu vkladané a z Hracskeho G¢tu budli vyplacané perainé prostriedky vyhradne
bezhotovostne.

4. Spolo¢nost Ariola mdze zrusit Hracsky ucet a ukoncit tak ucast Hraca na Hre, a tym i na v3etkych dal3ich
hazardnych hrach prevadzkovanych spolocnostou Ariola v pripade, Ze Hrac porusil pravidla stanovené HP, AML
zakonom, ZHH, Vieobecné podmienky pre Géast na hazardnych hrach alebo iny vSeobecne zavazny pravny
predpis. O zrudeni Hraskeho Gctu je spoloénost Ariola povinna Hraca bezodkladne informovat, prostrednictvom
spravy na jeho emailovi adresu, pricom Hracsky tcet sa povaiuje za zruSeny diom odoslania spravy Hracovi,
obsahujlcej informaciu o zruseni Hracskeho Gctu, a to bez ohlfadu na bod 7 nizsie.

5. Hrac je opravneny vyuzivat svoj Hradsky ucet vylu¢ne k uréenému ucelu, ¢im je ucast na hazardnych hrach
prevadzkovanych spolo¢nostou Ariola. Ak bude s ohfadom na transakcie na Hra¢skom Ucte zjavné, Ze Hrac
pravidlo podla predchéadzajucej vety porusil, mdZze spoloénost Ariola zrusit Hraésky Gcet a ukondit tak ucast Hraca
na Hre i vietkych ostatnych hazardnych hrach prevadzkovanych spoloénostou Ariola.

6.V pripade, ak hra¢ poZiada o zru$enie Hraéskeho G¢tu spolo¢nostou Ariola v sulade s tymto HP, je spolo¢nost
Ariola povinna pripadny kladny zostatok na Hra¢skom Géte vyplatit Hracovi do 30 dni odo dria, kedy Hra¢ oznamil
spolo¢nosti Ariola svoj ucet v banke ,na ktory ma spolo¢nost Ariola, previest financ¢né prostriedky tvoriace
zostatok na Hracskom ucte, pricom tento zostatok moze znizit o naklady spolo€nosti Ariola , ktoré prevadzkou
takéhoto Hra¢skeho Gétu vznikli. Spolo¢nost Ariola je opravnena previest tieto financné prostriedky iba na ucet
v banke, ktorého vlastnikom je tato fyzicka osoba - byvaly Hrac, pricom je opravnena kedykolvek poZadovat od
fyzickej osoby - byvalého Hraca predloZenie originalnej dokumentacie, ktorou preukaze, ze je vlastnikom
oznameného Uctu v banke, na ktory sa ma kladny zostatok z Hracskeho Gctu previest (napr. zmluva o vedeni
Uctu, vypis z Uctu, vypis z internetového bankovnictva, karticka s identifikacnymi idajmi u¢tu a pod.). Bez ohladu
na vyssie uvedené, Hraésky ucet sa povaZuje za zruseny 30 diiom odo dfia, v ktory spolocnost Ariola obdrzala
Ziadost Hraca o zrusenie Hracskeho uctu.

7.V pripade ak spolo¢nost Ariola zrusi Hracsky tcet v sulade s bodom 4 tohto €lanku pre niektoré z uvedenych
poruseni vykonanych Hracom, ma fyzickd osoba - byvaly Hra¢ pravo Ziadat spolocnost Ariola o vydanie
finanénych prostriedkov, ktoré sa nachddzali v momente zruenia na Hraéskom ucte, a to pisomnou Ziadostou
dorucenou spolocnosti Ariola najneskor do uplynutia premléacej doby, ktord je 4 roky a zacina plynat od datumu
zruSenia Hrac¢skeho Gc¢tu podla bodu 4 tohto ¢ldnku. V pripade, Ze to s ohfadom na dévod zrusenia Hracskeho
Gétu (vid bod 4 tohto €ldnku) nie je v rozpore s platnymi pravnymi predpismi, postupuje spolo¢nost Ariola pri
vyplateni zostatku na Hra¢skom uUcte primerane podla bodu 6 tohto ¢lanku.

8. Uplynutim premlcacej doby pravo na vydanie finanénych prostriedkov nezanikd, nemdoze ho vsak priznat alebo
uznat sud, ak spolo¢nost Ariola namietne preml¢anie po uplynuti tejto premicacej doby. Po uplynuti premlicacej
doby je Spoloénost Ariola kedykolvek opravnena takéto financné prostriedky previest a preuctovat vo svoj
prospech.

9. Zasady vloZenia pefiaznych prostriedkov na hraésky ucet, vyberov z hrac¢skeho Gctu, vedenia a pristupu Hréaca
na jeho Hracsky ucet upravuju Vieobecné podmienky.

§ 7 SEBAOBMEDZUJUCE OPATRENIA

1. Spoloénost Ariola v stlade so svojou zakonnou povinnostou podfa ZHH pontka Hracovi moznost jednotlivo si
nastavit pre kazdy druh hazardnej hry Sebaobmedzujlce opatrenia.

2. Ak si Hra¢ takéto Sebaobmedzujice opatrenia zadd, spolotnost Ariola je povinnd nastavit toto
Sebaobmedzujlce opatrenie do 24 hodin od tohto zadania.
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3. Ak Hra¢ vyuzije Sebaobmedzujice opatrenia, nesmie mu spolo¢nost Ariola umoznit Gcast na Hre ani inych
hazardnych hrach prevadzkovanych spolotnostou Ariola, ak by doslo k nedodrianiu tychto nastavenych
opatreni.

4. Ak si Hra¢ sprisni svoje Sebaobmedzujlce opatrenia, je spolo¢nost Ariola povinna previest zmenu okamfZite,
najneskér véak do 24 hodin od okamihu zadania zmeny Hracom. Ak Hra¢ zmierni svoje Sebaobmedzujice
opatrenia, zmena bude prevedena na siedmy kalendarny deri po jeho zmene.

5. Hra¢ moze zmenit Sebaobmedzujuce opatrenia len raz v kalendarnom mesiaci.

6. Spolo¢nost Ariola umoZfiuje Hracovi nastavit si tieto Sebaobmedzujlce opatrenia na:
a) maximalnu vysku celkovych Stavok za 1 kalenddrny mesiac,
b) maximalnu vysku prehier kumulativne za 1 kalendarny mesiac,

7. Prehrou sa pre ulely Sebaobmedzujucich opatreni pre vietky hazardné hry prevadzkované spolocnostou
Ariola, vratane Hier podfa tohto HP, v stlade s § 32 ZHH rozumie: suma predstavujica rozdiel medzi stic¢tom
vietkych stavok Hraca vratane tych stavok, ktoré nepriniesli vyhru, a si¢tom vsetkych jeho vyhier.

§ 8 UZATVORENIE STAVOK A SPECIALNE PODMIENKY UCASTI NA HRACH

1. Hra¢ sa zucastriuje Hry prostrednictvom Internetovej aplikdcie prevadzkovanej spolo¢nostou Ariola. Pravidld
jednotlivych Hier si obsahom samostatnej ¢asti tohto HP a je oznaeny ako Betor Games. Hernou menou je
euro.

2.V Betor Games su pre kaZdd Hru upravené najma:
¢ ich podrobné pravidla,
¢ popis jednotlivych funkcionalit.
3. Stavky budu prijimané prostrednictvom vypoctovej techniky v Internetovej aplikacii.

4. V pripade, Ze na Hraésky acet budld neopravnene, t.j rozpore s platnymi pravnymi predpismi, HP a
.Vieobecnymi podmienkami pripisané periainé prostriedky ako Vyhra, je spolocnost Ariola opravnena takto
neopravnene pripisanu Vyhru od¢itat z Hradskeho Gc¢tu i bez suhlasu Hraca. Pokial sa tymto postupom Hrédésky
ucet dostane do zaporného zostatku, je Hra¢ povinny vzniknuty dih uhradit, a to neodkladne, najneskér viak do
10 dni odo dria odoslania vyzvy spoloénosti Ariola na thradu vzniknutého dlhu zaslanej prostrednictvom spravy
na emailovl adresu Hraca. Spolo¢nost Ariola je opravnena nerealizovat operacie poZzadované Hracom aZ do
doby, kedy bude dih uhradeny. V pripade, Ze Hra¢ nesplini tito svoju povinnost v stanovenej lehote, méZe
spolo¢nost Ariola zrudit Hragsky ucet a ukoncit tak tcast Hraca na Hre a uplatriovat vietky moiné pravne
prostriedky k vymahaniu dlznej Ciastky.

5. V pripade, Ze v priebehu Hry déjde k vypadku internetového spojenia ¢i inej pricine ¢i skuto€nosti (napr.
zatvoreniu okna webového prehliadata Hra¢om), v dosledku ktorej nebude zobrazend alebo dokoncena Hra v
zavislosti na type prisludnej Hry, sa nasledne:

a) Hra, pri ktorej nie je k jej dokonéeniu nutnd sucinnost Hraca, automaticky ukonci a jej vysledok bude
zobrazeny v historii transakcii v ramci Internetovej aplikdcie.

b) Hra, pri ktorej je k jej dokonceniu nutna sucinnost Hraca, bude Hracom dokoncena po najblizSom

prihlaseni Hraéa do Internetovej aplikdcie, pricom Hra bude pokratovat vo faze, v ktorej doslo k jej
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preruseniu. Pokial najblizSie prihlasenie Hraca do Internetovej aplikacie prekrodi lehotu stanoven( v
Betor Games, bude nedokonéena Hra ukoncena a Hracovi budu vratené Stavky.

6. Hrac méze pri niektorych Hrach, pri ktorych je toto uvedené v Betor Games, skratit dobu trvania jednej hry,
napr. pouzitim tlacidla ,Stop” alebo funkcie rychleho dotocenia, o mbze ovplyvnit vysledok konkrétnej Hry, v
pripade ak je toto uvedené v ich podrobnych pravidlach Betor Games.

7. Vy8ka Vyhry je uréena hodnotou Stavky vynasobenou nasobitelom prislusnej Vyhernej kombinacie v zavislosti
na ustanoveniach uvedenych vo vyhernej tabulke.

§ 9 VYSKA STAVOK A VYHERNY POMER

1. Minimalna vy3ka Stavky do jednej Hry je 0,1 € a hodnotu Stavky je mozné zvolit s prirastkom 0,1 € az 10 €
v zdvislosti od aktudlnej vy3ky stavky. Spolo¢nost Ariola si vyhradzuje pravo upravit, a to aj v niektorych
pripadoch, minimalnu a maximalnu vySku Stavky aj vysku jej prirastkov, vidy véak v rozmedzi uvedenom v
pravidlach Hry, ktoré su prilohou tohto herného planu. Dalej si spoloénost Ariola vyhradzuje pravo v Hre pridat
alebo odobrat funkcionalitu ndsobenej hry alebo prémiovej hry v pripade, Zze budut povolené. O tychto Upravach
vsak musi vhodnym spdsobom informovat Hraca.

e Hradi budu o zmenach vcas informovany emailom na emailovu adresu priradent k hracskemu kontu

2. Minimalny Vyherny pomer pri Hrach predstavuje 92%.

§10 NAROK NA VYHRU

1. Narok na Vyhru vznika v nadvaznosti na Vysledok Hry v pripade, Ze neboli poruSené Ziadnym spdsobom
ustanovenia HP.

2. Vysledok Hry zodpovedd Vyhernej kombindcii stanovenej vo vztahu k prislusnej Hre vo Vyhernej tabulke, ktora
je k nahliadnutiu v Internetovej aplikacii pri kazdej Hre po jej spusteni, a ktora je tiez su¢astou Betor Games.

§11 VYPLATA VYHIER
1. Vyplata Vyhier je realizovana pripisanim Vyhry na Hracsky tcet prostrednictvom Internetovej aplikdcie.

2. Pripisanie Vyhry na Hracsky ucet bude v pripade spinenia vietkych podmienok stanovenych tymto HP
realizované automaticky bezodkladne po zverejneni Vyhernej kombinacie a vyhodnotenim Stavky, najneskér v
zakonnej lehote do piatich pracovnych dni.

3. Ak by vznikli pred vyplatou Vyhry pochybnosti o reguldrnosti, resp. zdkonnosti Stavky, Vkladu alebo akejkolvek
transakcii ¢i postupu Hraca, resp. akékolvek pochybnosti tykajice sa dodrZania platnych pravnych predpisov,
HP alebo V3eobecnych podmienok Hra¢om, méze byt vyplata Vyhry pozastavend aZ do vyrieSenia pochybnosti,
najdlhsie vak do uplynutia zakonnej 60-driovej lehoty pre vyplatenie Vyhry, pricom spoloénost Ariola bude
postupovat v zmysle platnych pravnych predpisov a podfa ,programu vlastnej ¢innosti“ vydanom spoloénostou
Ariola podfa AML zakona, zverejnenom na stranke www.ariola.sk . Ak bude uzatvorena Stavka vyhodnotena ako
podozrivy obchod v zmysle AML zékona, bude vyplata Vyhry pozastavena aZ do doby stanovenej v § 16 AML
zédkona (zak.¢. 297/2008 Z. z.).
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4. Spolo¢nost Ariola ma pravo od¢itat uZ pripisant Vyhru z Hraéskeho Gétu, a to z dévodu porusenia ZHH ¢&i iného
pravneho predpisu alebo tohto HP, ako i v pripade podvodného alebo akéhokolvek nezakonného jednania Hraca.
Pokial sa tymto postupom Hraésky ucet dostane do zaporného zostatku, je hra¢ povinny ho doplnit do kladnych
hodndt po upovedomeni e-mailom zo strany spolo¢nosti Ariola do 10 kalenddrnych dni. Ak Hra¢ tuto povinnost
nesplni, spolo¢nost Ariola ma pravo zrusit s Hra¢om zmluvu a jeho Hraésky U€et. Nasledne bude spoloénost
Ariola postupovat v zmysle platnych pravnych predpisov a tohto HP.

5. Hracovi bude podla tohto ustanovenia pripisana celd vyhra. Vynimkou méze byt hra v rdmci podmienok
marketingovej kampane, kedy je Hracovi vyhra poskytnuta az po viacerych hrach po splneni stanovenych
podmienok. Tieto podmienky ako aj mechanizmus poskytnutia vyhry musia byt popisané v statite tejto kampane
a pristupné Hracovi.

§ 12 SPORY, STAZNOSTI A REKLAMACIE

1. Hra¢i méZu podat odévodnené staznosti ¢i reklamacie (dalej len reklamacie) spoloénosti Ariola, vidy najneskér
do 30 dni odo dia vzniku rozhodnej skuto¢nosti, ktord je dévodom reklamacie, pricom kaZda riadna reklamdcia
musi byt spolo¢nosti Ariola doru¢ena najneskér posledny deri lehoty pre jej podanie podla tohto odstavca.
Spolocnost Ariola kazdu riadnu reklamaciu presetri a najneskér do 30 dni odo dnia jej uplatnenia ozndmi Hracovi
na jeho e-mail vysledok presetrenia reklamacie. O dobu vyriesenia reklamacie sa predlZuje plynutie lehoty na
vyplatenie vyhry.

Za riadnu reklamaciu, na ktoru bude spolo¢nost Ariola prihliadat sa povazuje reklamdcia, ktora obsahuje
nasledovné:

- musi byt vyhotovend pisomne

- musi obsahovat minimdlne nasledovné udaje o Hracovi, ktory poddva reklamdciu: meno,
priezvisko, datum narodenia, login (prihlasovacie meno), preferovany spatny kontakt
(koreSpondenéna adresa alebo e-mailova adresa)

- musi obsahovat presny, vecny a pravdivy opis reklamovanych skuto¢nosti, a to najmé nazov
Internetovej hry, ktorej sa reklamdcia tyka, datum a ¢as, kedy k reklamovanej okolnosti doslo,
skutkovy a pravdivy popis reklamovanej okolnosti

- musi obsahovat datum vyhotovenia reklamacie

- musi byt dorucend najneskér do 30 kalendarnych dni od rozhodnej skutoénosti na
korespondencnu adresu Spolo¢nosti Ariola, ktora je: Ariola s.r.o., L. Svobodu 2689/80, 058 01 Poprad alebo na
e-mailovu adresu: podpora@betor.sk.

2. V pripade, Ze Hrac neuplatni riadnu reklamaciu tykajicu sa Vyhier ¢i riadnu reklamaciu na akékolvek iné
pohyby na Hraéskom Gcéte a na zostatky Hracskeho Gétu vo vyssie uvedenej lehote 30 dni, je zjavné, Ze Hrac s
vyhodnotenim Stdvky, a tedais uvedenym zostatkom na Hraéskom Gcte sthlasi a Hrac straca narok na akukolvek
opravu vyhodnotenej Stavky alebo reklaméaciu. Ustanovenim tohto odstavca nie je dotknute pravo Hraca uplatnit
narok na Vyhru podfa HP.

3. Reklamdcia tykajuca sa, resp. suvisiaca z nepochopenia pravidiel Hry, pouzitej terminoldgie v ramci Hry alebo
reklamacia podand po lehote podla tohto ¢lanku, sa nebude pokladat za opravnent, o ¢om bude Hrac
vyrozumeny.

Herny plan pre prevadzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
BETOR SK
11



ARIOLA

4. Dopyty, Ziadosti o informécie a pripadné iné podania Hraca suvisiace s jeho ucastou na Hre, ktoré vyplyvaju z
jeho neznalosti tohto Herného planu, subjektivneho vykladu alebo z nedodrzania postupov a pravidiel pri ucasti
na Hre, sa nepokladaju za opravneny dévod na uplatnenie reklamacie.

5. Pre posudenie sporov o uzatvorenej Stavke si smerodajné udaje uloZené na serveri, na ktorom je umiestnena
a prostrednictvom ktorého je prevadzkovand Internetova aplikacia Betor.

6. Naklady na reklamaciu nesie kazda zo stran za seba.

7.V pripadoch, ktoré nie st v HP uvedené, su rozhodujlce vieobecne zédvazné pravne predpisy, ako je Obciansky
zakonnik, ZHH-a rozhodnutie spolo¢nosti Ariola uskuto¢nené v sdlade s nim a tymto HP. Rozhodné préavo pre
vztahy medzi spolo¢nostou Ariola a Hra¢om je prévo Slovenskej republiky a k rie3eniu sporov su prisludné sudy
Slovenskej republiky.

§ 13 OSOBNE UDAJE

1. Spolo¢nost Ariola spracovdava Hrd¢om poskytnuté osobné udaje, v stlade s ustanoveniami nariadenia
Eurépskeho parlamentu a Rady (EU) 2016/679 z 27. aprila 2016 o ochrane fyzickych oséb pri spractvani
osobnych Gdajov a o vofnom pohybe tychto udajov (dalej ako ,GDPR”) v platnom zneni a zékonom ¢. 18/2018 Z.
z. 0 ochrane osobnych tdajov a 0 zmene a doplneni niektorych zakonov.

2. Pre Registraciu a ucast na Hrach, ako i dalSich hazardnych hrach prevadzkovanych spolo¢nostou Ariola, je
nutné spracovanie Osobnych ddajov v rozsahu uvedenom v § 4 tohto HP. Spolo¢nost Ariola tieto Udaje
spracovava v stlade so zakonom ZHH a AML a dalej v rozsahu potrebnom pre poskytovanie Hier a inych
hazardnych hier, ako je vymedzené v ods. (3) tohoto ustanovenia. Spolo¢nost Ariola moZe Osobné tdaje Hraca
spristupnit iba orgdnom Statneho dozoru, a to iba v oblasti dozoru nad hazardnymi hrami a v oblasti dani, a v
dalich pripadoch stanovenych vieobecne zavaznymi pravnymi predpismi; inym osobam moze spolo¢nost Ariola
spristupnit Udaje iba so sthlasom Hraca; tym nie je dotknuté spristupnenie osobnych udajov spracovatefom v
sulade so Zasadami ochrany osobnych tdajov.

3. Ucel poskytnutia a spracovania: Osobné daje spracovéva spolo¢nost Ariola pre Gely: (a) poskytovania Hier
a pripadne inych hazardnych hier; (b) spInenie zakonnych povinnosti pri umoZneni Gasti na Hrach a identifikacii
Hraéa v sulade so zakonom ZHH, AML, Individudinou licenciou a pripadne s daldimi zakonnymi povinnostami
spolo¢nosti Ariola; (c) pre ucely opravneného zaujmu spolo¢nosti Ariola, dalej vymedzenych v Zasadach ochrany
osobnych udajov; a (d) pre ucely, s ktorymi Hrac¢ udeli suhlas pri vyuZivani sluZzieb spolocnosti Ariola, ako je
opisané v Zasadach ochrany osobnych udajov.

4. Spbsob a prostriedky spracovania: automatizovane elektronicky. Spolotnost Ariola je spravcom i
spracovatefom Osobnych tdajov, je vsak opravnena kedykolvek poverit (na zaklade zmluvného vztahu a v sulade
zo zdkonnymi podmienkami) ini osobu spracovanim Osobnych udajov; informaciu o zapojeni takéhoto
spracovatela potom spristupni v stlade so Zasadami ochrany osobnych udajov.

5. Doba spracovania: Osobné Udaje su spracovavané po celi dobu uUcasti Hra¢a na hazardnych hrach
prevadzkovanych spolo¢nostou Ariola. Osobné udaje méZu byt spracovavané i po ukonéeni Géasti na hazardnych
hrach prevadzkovanych spolo¢nostou Ariola, ako je dalej vymedzené v Zasadach ochrany osobnych udajov, a to
najma za ucelom plnenia zakonnych povinnosti podfa zékona AML.

6. Neposkytnutie Osobnych tdajov: V pripade, e Ziadatel o registraciu a/alebo Hra¢ neposkytne spolo¢nosti
Ariola svoje Osobné Udaje vyZadované podla § 4 tohto HP, neméze sa v sulade so zakonom AML a ZHH a tymto
HP zu&astnit Hry ¢&i inych hazardnych hier prevadzkovanych spolo¢nostou Ariola. Hra¢ ma viak pravo odmietnut
poskytnutie sthlasu pre spracovanie Osobnych Gdajov, ktoré nie je v stlade so Zasadami ochrany osobnych
Gdajov potrebné pre poskytovanie Hier alebo inych hazardnych hier spoloénostou Ariola. V pripade, kedy Hra¢
udeli sthlas so spracovanim svojich Osobnych tdajov pre niektoré z Gcelov vymedzenych v Zasadach ochrany
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osobnych Udajov, ma pravo takyto skorsie udeleny sthlas kedykolvek odvolat; odvolanie sthlasu nevedie ku
zruSeniu Hragskeho uctu. V pripade, kedy si Hra¢ nepraje, aby jeho Osobné Gdaje boli dalej spoloénostou Ariola
spracovdvané, moze zrusit svoj Hracsky ucet; zrusenim Hracskeho U¢tu vsak nie je dotknuté spracovanie
Osobnych udajov vyZzadované zakonom (predovsetkym AML zakonom) a dalSimi dévodmi, ako je dalej uvedené
v Zasadach ochrany osobnych udajov.

Informadcia o spracuvani a ochrane osobnych Udajov Hracov je prevadzkovatelom — spolocnostou Ariola
zverejnena na stranke www.ariola.sk .

§ 14 OSTATNE USTANOVENIA

1. Zmluvny vztah medzi Hra¢om a spolo¢nostou Ariola sa dalej riadi V3eobecnymi podmienkami, s ktorymi sa
Hra& oboznami pri Registrécii, pricom VSeobecné podmienky sa mézu menit, pokial vyplynie rozumna potreba
ich zmeny, najma v nadvdznosti na zmeny platnych pravnych predpisov, pokyny organov Statneho dozoru vo
vztahu k prevadzkovaniu hazardnych hier, v nadvidznosti na zmenu HP a/alebo k zaisteniu riadneho
prevadzkovania hazardnych hier, dodrZiavanie ZHH a tohto HP zo strany Hracov, ako aj k zaisteniu vacsieho
uzivatelského komfortu pre Hracov.

2. Spolocnost Ariola sa zavdzuje zachovavat mi¢anlivost o Hrac¢och a ich uéasti v hre, vratane ich Vyhry & prehry.
Vynimky stanovuji platné pravne predpisy, najma ZHH a zakon AML.

3. Hrac je povinny dodrziavat aj vietky vSeobecne zdvazné predpisy, ktoré sa na jeho Géast na Internetovych
hrach vztahuja.

4. Spoloc¢nost Ariola podporuje zasady zodpovedného hrania, ktoré si pre Hracov zverejnené v Internetovej
aplikacii.

5. Zavazky spoloc¢nosti Ariola k vyplate Vyhier st zabezpecené zloZenim financnej zdbezpeky na $pecialnom ucte
Uradu, jej vy3ka je v stlade so ZHH 1.500.000 €.

6. Spolo&nost Ariola si vyhradzuje pravo vykonat na zéklade schvélenia Uradu zmeny tohto HP.

V Poprade , diia 28.10.2020
Tento Herny plan je schvédleny Uradom pre reguldciu hazardnych hier diia pod éislom:

Nadobtda Géinnost: 249 .19 2029
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobria eiektro a vyhernych pristrojov
S & Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/581
After Dark

Hra After Dark je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztolenim valcov tiaddlom START
dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 5 vyhemych linidch
Potet vyhernych linii je pevne dany a nemo2no ho ment’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne; verzie, pnéom pravidia hry, stivky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry

V spodne) tasti obrazovky sa nachadzaju tladidla MENU, tlatidla A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okrihle tiadidio so 8ipkami, s mo2nostou opakovania do minuta kregitu) a
START (okrihle ruzové tiatidio so Sipkou) V spodnej tasti cbrazovky sa nachadzaju politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Viyherné linie sa hradovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobilna verzia: V mobilnej verzil je ta¢idio START edé a podrzanim daného tladidla je mozné spusht
autostan

Néasobni hra RISK/RIZIKO:

Kazda vyhra mbe byt v nasobnej hazardne) hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebo a2 do 500 nasobku
vyhry k zvolenej hodnote stavky Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby ¢ervena/éierna alebo
volby konkrétneho symbolu (srdce, kara, kri2, pika) Ak hraé¢ uhadne farbu, suma je zdvojnasobend, ak
hrat uhadne symbol vyhra je Stvornasobna Ak hra¢ neuhadne, celd suma je prehrana Nascbenie je
moiné kedykolvek opust! a vyhru prepisal z politka VYHRA do politka KREDIT Tiaéidiom
.ROZDELIT* moze kedykolvek hras riskovanl Ciastku zni2it na polovicu (zaokrihlenie na dve
desatinné meesta) Druha polovica sa automaticky prepi$e hratovi do politka KREDIT V pripade, ak by
po rozdeleni riskovana Ciastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hra¢ ziskal v zakladne, hazardne| hre
riskovand vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana &iastka a zvySok sa pripise hradovi do policka
KREDIT

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkove] stavky v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v pol
STAVKA so symbolom € Hodnotu celkovej stavky je mo2né mentt v intervale od 0 10 € do 100 €
pomocou tiatidiel A a V.

Vyhry: Vy$ka celkove] vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach Vyheme
kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat od prvého vaica zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastupené divokym symboiom wild) sa musia nachadzat' na susediacich vaicoch na jedne; z vyhermych
linii neprerusovane. Plati len najvy8sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju

Divoky symbol Wild

Symbol .Tesaky’ (wild) je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol na aktuainom valci, v
pripade. 2e je sutastou akejkolvek vyheme| kombinace aspofh na 1 z 5 vyhernych linil. Pokial sa
zastavi na ktorejkofvek pozicil. v pripade mo2nej vyhernej kombinacie sa rozsin (expanduje) aj na
zostavajlce pozicie na danom valci

Extra multiplikator

Vyhry za symboly Q, J, 10, 9 si nasobené extra multiplikdtorom pri nasledujicich vyhernych
kombinaciach:

Ak padne na prvych 5 valcoch 15 zhodnych symbolov hrat ziskava 5 nasobok vyhry, ak padne na
prvych 4 valcoch 12 zhodnych symbolov hrdd ziskava 4 nasobok vyhry a ak padne na prvych troch
vaicoch 9 zhodnych symbolov hra¢ ziskava 3 nasobok vyhry

Nazov hry: Alter Dark E‘a‘;—:v"'c";?“”m‘ NY 1.1030

Verza 100 s - E] it Ovenl: 501
(rajinskd cesta 2029/9

Platnost od 04 09 2020 92101 PIESTANY Stana 122
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VYHRAXS _\il'YHRA " _VYHRAX3 .
- i . [ Lubovolny| | Lubovolny ' Lubovolny |
ks kAR LY -x'xh.x‘smbd! ;xix'x symbol | _symbol |
, | | Lubovoiny | [ Lubovolny | Lubovolny |
RPXXIX X XXX eymoot | [ XXX ] symbol | symbol
' | i ! Lubovolny I Lubovolny | Lubovolny
:xlx.x;x_x _x._xi_x_lesymm, |x;xx.5}‘ﬂ"°°‘ symbol |
Limity stavok:
Minimaina stavka do hry 0,10 €
Maximalna stavka do hry 100 €
Maximaina vyhra S50 800 € (508 nasobok stavky)
Tabulka vyhier udava nascbky k zvolene; hodnote stavky
Symbol 5x 4x 3x 2x
"i"? Upir 500 128 16 8
A&
w. Upirka 256 32 12 6
. Koza 128 6 8 4
# Macka 64 12 6 3
g Vrana 32 8 4 x
A (Eso) 16 6 3 x
K K (Krah 16 5 3 x
0 Q (Kralovna) 8 4 2 x
J J (Chiapec) 8 4 2 *
- ??:";:"“ﬁ- 10 (Desiatka) 4 2 1 %
| IR/
‘ 9 9 (Deviatka) 4 2 1 X
S TECHNICKY SKUSOBNY
Nazov My ARer Dark E USTAV PIESTANY, 1.p T-10-30
Verzia. 1 00 Kiaiinahd toata 289818 Overit. 901
Platnost od' 04 09 2020 92101 PIESTANY Strana 2122
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PRAVIDLA HRY &. 2020/582
Fruit Jack

Hra Fruit Jack je patvaicova hazardna hra na vjhermom pristroji prevadzkovana ako interetova hra
v internetovom kasine, so $tyrmi symboimi na vaici. Ciefom hry je roztoéenim vaicov tladidiom START
dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 40 vyhemych linidch
Potet vyhernych linil je pevne dany a nemo2no ho mend’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si toto2né s
poclitatovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tiatidia MENU, tia¢dla A4 a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhle tiadidio so Sipkami, s mo2nostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okrihle ruzové tiadidio so $ipkou). V spodne) tasti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach) Vyherné linie sa hradov: zobrazia
prn zmene stavky

Mobilna verzia: V mobiinej verzii je tiatidio START $edé a podrzanim daného tiacidia je mo2né spustit
autostart

Nésobna hra RISK/RIZIKO:

Ka2da vyhra méze byt v nasobne; hazardne| hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebo a2 do 50 nasobku
vyhry k zvolene; hodnote stavky Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby dervena/tierna alebo
volby konkrétneho symbolu (srdce, kdra, kri2, pika) Ak hrad uhadne farbu, suma je zdvojnasobena, ak
hrat uhadne symbol vyhra je $tvornasobna Ak hrac neunadne, cela suma je prehrana Nascbene je
moiné kedykolvek opustit a vyhru prepisal z politka VYHRA do politka KREDIT Tiaddlom
LROZDELIT" moze kedykolvek hrad riskovany ciastku zni2t na polovicu (zaokruhlenie na dve
desatinne miesta) Druna polovica sa automaticky prepise nratovi do politka KREDIT V pripade, ak by
po rozdeteni riskovana Ciastka klesia pod hodnotu stavky, v ktorej hrad ziskal v zakladne| hazardnre| hre
riskovanu vyhru, hodnota tejto stavky bude nskovana &iastka a zvySok sa prip'$e hradovi do politka
KREDIT

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnola celkove] stavky v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom € Hodnotu celkove] stavky je mo2né menit' v intervale od 0,50 € do 100 €
pomocou tiatidiel A a V.

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej Cast obrazovky v eurdch Vyherné
kombinace platia zfava doprava, musia zatinal od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzal' na susediacich vaicoch na jednej z vyhemych linil nepreru$ovane. Plali len najvy$sia vyhra
na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaja

Divoky symbol Wild

Symbol ,Fruit jack” (Klaun v krabici) je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbo! na aktualnom
valci. okrem bonusového symbolu ,DARCEKOVA KRABICA* (scatter) iba v pripade, 2e je sitastou
akejkolvek vyherne| kombinacie aspoh na 1 zo 40 vyhemych linil

Mystery symbol

Symbo! ,S$TASTNA HVIEZDA" je mystery (tajomny) symbol Minmaine 3 a viac mystery symbolov na
akejkofvek vyhernej linii aklivue MYSTERY WIN s nahodnou vyhrou, ktorej hodnota je urtend v
rozmedzi minimaineho a maximalneho mo2ného nasobku podla vyherne tabulky pre aktudlnu vydku
stavky

Bonusové toéenia zdarma

Symbol DARCEKOVA KRABICA e bonusovy scatter symbol Bonusové hry sa spustajd tromi
symboimi Dartekové krabica (Scatter) kdekolvek na vaicoch Udefuje sa 10 (3 scaltre), 20 (4 scattre)
alebo 3C (5 scattrov) toceni zdarma. Dalsie bonusové otoCenia zdarma mo2no vyhrat v priebehu
aklivnej bonusove; hry v zavislost od pottu bonusovych scalfer symbolov naprieé véetkymi vaicami
Vsetky vyhry v ramci bonusove; hry su automaticky pridané do globaineho FREE BANK, klory je

. CARKCKY SKOSsosmjy ...
Nazov hry Fruit Jack E USTAV PIESTANY, i.p T-1030
Verzia 100 Krajinskad cosla 2929/9 Oveni: 901
Piatnos? og 04 09 2020 92101 PIESTANY Strana 122
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automaticky pridany ku kreditom hraca v poli KREDIT na konci bonusove) hry Pre ucely vypottu vynry
v ramci bonusovych otoleni sa poulije vyska stavky z herného kola, v ramci ktorého boli bonusove

ototenia spustené

Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximaina stavka do hry 100 €

Maximaina vyhra: 102 000 € (1 020 nasobox stavky)

Taburlka vyhier udava nasobky k zvolene) hodnote stavky

Symbol

Daréekova krabca
{Scatter)

Stastna hviezda
(mystery symbol)

Fruit Jack
(waid)

Cervena ,Sedmicka”

BB

. C_:.k Zlata Sedmicka”
@ Zvonteky
E " Hrozno
@
@ Pomarant
. Slvka
(.' ‘ Citrén
. Ceredne

Nazov hry Fruf Jack
Verza 100
Platnos? od 04 09 2020

5x | 4x . 3x

30 nhier zdarma 20 her zdarma 10 hier zdarma

3-50 1-12 0.20-3
(nahodna vyhra) (nahodna vyhra) (nahodna vynhra)
50 10 2
20 4 1
20 4 1
12 3 1
8 2 040
8 2 040
4 1 0.20
4 1 020
4 1 020
4 1 020

USTAV PIESTANY. 4.0 T-10-30

Keajinska costla 2926/9 Overit 501
92101 PIESTANY Strana 222
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/583
Hunter's Dream 2

Hra Hunter's Dream 2 je patvaicova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevddzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hry je roziofenim valcov
tiatidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 20
vyhemnych liniach Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemo2no ho menit

Hra je pristupna a; prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su toto2né s
pocitalovou verziou hry

V spodne; Cas! obrazovky sa nachadzaju tYacidla MENU, tladidla A4 a ¥ pre volbu vySky stavky
v eurdch, AUTOSTART (okrihle tladidio so sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhie ruzové tladidlo so $ipkou) V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach) STAVKA (celkova stavka v eurach) Vyhemé linie sa hradovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobilna verzia: V mobilnej verzy je tiatidlo START $edé a podrzanim daného tlatidla je moZné spustit
autostart

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Ka2da vyhra mé2e byt v nasobnej hazardnej hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebo a2 do 200 nasobku
vyhry k zvolenej hodnote stavky Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby ¢ervenalCierna alebo
volby konkrétneho symbolu (srdce, kara. kri2, pka). Ak hraé uhadne farbu, suma je zdvojndsobena ak
hraé uhadne symbol vyhra je §tvornasobna Ak hra¢ neuhadne, cela suma je prehrana Nasobene je
mo2né kedykofvek opustit’ a vyhru prepisat z politka VYHRA do politka KREDIT. Tiatidiom
LROZDELIT" moze kedykofvek hraé riskovanu &lastcu zni2it na polovicu (zaokruhlenie na dve
desatinné miesta). Druha polovica sa automaticky prepise hratovi do policka KREDIT V pripade, ak by
po rozdeleni nskovana Ciastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorey hrae ziskal v zakladne| hazardnej hre
:s;;;annﬂ vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana Ciastka a zvySok sa pripi$e hratovi do policka

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedro oloenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symboiom € Hodnotu celkove) stavky je mozné menif v intervaile od 0,10 € do 100 €
pomocou tlataiel A a ¥

Vyhry: Vyska celkcve] vyhry sa zobrazuje v strede dolne) Casli obrazovky v eurach. Vyherné
kombinace platia zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzal na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil nepreruSovane Plati len najvyé$ia vyhra
na vyhernej lini. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju

Divoky symbol wild

Symbo! OHEN je divoky symbol anahragza akykofvek iny symbol okrem bonusového symbolu
LOVECKA CHATA (scatter) iba v pripade, 2e je sitastou akejkolvek vyherne| kombinacie aspoh na 1
70 20 vyhemych linii Ka2dy jeden aktivny symbol OHEN (wild) na vyherne) linii nasobl vyhru 2x Ak su
2 symboly wild na vyherne) linu vyhra sa nasobi x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasobl x8 a ak
4 divoké symboly wild, vyhra sa nasobi x16.

Bonusova hra tofenia zdarma

Symbo! LOVECKA CHATA (scatter) je bonusovy scatter symbol Bonusové hry sa spdstaja tromi
symboimi LOVECKA CHATA (scatter) kdekolvek na druhom, trefom a Stvrtom valci Udeluje sa 10
(3 scattre) otoceni zdarma Dal$ie bonusové ototenia zdarma mo2no vyhral v priebehu aktivnej
bonusove; hry. Véetky vyhry v rdmci bonusove; hry su automaticky pndané do globaineho FREE BANK,
ktory je autematicky pridany ku kredtocm hréaéa v poli KREDIT na konc: bonusovej hry. Pre Géely
vypoctu vyhry v ramci bonusovych ctoteni sa poulije vyska stavky z herného kola, v rdmci ktorého boli
bonusové otoenia spustené

V priabehu bonusovych hier su véetky vyherné kombinacie zastavené a otalaju sa iba zvy$né symboly
na vaicoch so $ancou zvysit u2 dosahnult vyhern( kombinaciu Ka2da vyherna kombinacia je takto
pridrzana a hrat ziska extra otolena zvySnych symbolov nad ramec obdrzanych bonusovych hier

Nazov hry. Hunter's Dreamn 2 B USTAYV PIESTANY, i.p. T-1030C

Verzia 1 00 Krajinskd contn 2929/9 Overik 901
Platnost od 04 09 2020 92101 PIESTANY Strana 122
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zdarma. Potom sa zrovu roztodia zvysné valce a pridava)i dalSie vyherné symboly k uz dosiahnutym

Extra otoéenie konti, ked pride prva nevyherna kombinadca a nasledne sa vyhodnoti vysledna vyherna
kombinacia

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra 40 000 € (400 nasobok staviy)

Tabulka vyhier udava nasobky k zvolene hodnote stavky

Symbol ’ sx ax 3x | 2x
Lovecka Chata | ) ) 10 bonusovych
(scatter) : her zadarmo
= [
| u f’w‘"m Vynra x16 Vyhra x8 Vynra xé Vyhra x2
ﬁ Lovec 200 60 40 20
@ Vik 80 32 16 8
. Bizon 32 16 8 i
’ Orol 24 8 4
Z;!\ A (Eso) 16 6 2
‘ K (Kral) 16 6 2
° Q (Kralovna) 8 4 1 =
J J (Chlapec) 8 4 1 2
D 10 (Desiatka) 4 2 1 ;
a 9 (Deviatka) 4 2 1 ;
“Nikoi S Meniies Degam 3 o TECHNICKY SKUSOBN® T 11030
Verzie: 100 USTAY PIESTANY, 1.5 oy
Platnost od 04 09 2020 Krajinskacesta 2929/9 Strana?z2
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PRAVIDLA HRY €. 2020/584

Jewels Quest 2

Hra Jeweis Quest 2 je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intemetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci (Stvrty symbol na valci je ba informativny pre
pripadny prepad - kaskady) Ciefom hry je roztodenim vaicov tiadidiom START dosahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach. Podet
vyhemych linii je pevne dany a nemo#no ho menit

Hra je pristupna a; prostrednictvom mobiine; verzie priéom pravidia hry, stavky a vyhry su toto2né s
pocitaCovou verziou hry

V spodne) Casli obrazovky sa nachadzaju tiatidla MENU, tlatdla A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhle tladidio so $ipkami, s mo2nostou opakovania do minuta kreditu) a
START (okrihle ruzové tiatidio so 8ipkou) V spodne] Gast obrazovky sa nachadzaji politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach) Vyherné linie sa hratovi zobrazia
pn zmene st.avky.

Mobilna verzia V mobilnej verzii je tlacidio START Sedé a podr2anim daného tiatidia je mo2né spustt
autostart

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Ka2da vyhra mdle byt v nasocbne; hazardnej hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebo a2 do 15 nasobku
vyhry k zvolenej hodnote stavky Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby cervena/tierna alebo
volby konkrétneho symbolu (srdce, kdra, kriz, pika). Ak hra¢ uhadne farbu, suma je zdvojnasobena, ak
hral uhadne symbol vyhra je Stvorndsobna Ak hral neuhadne, cela suma je prehrana Nascbenie je
mozné kedykolvek opustt a vyhru prepisat z politka VYHRA do politka KREDIT. Tiatidiom
LROZDELIT" moze kedykolvek hrat nskovanu Clastku zni2it na polovicu (zaokrihlenie na dve
desatinné miesta) Druha polovica sa automaticky prepise hratovi do politka KREDIT. V pripade, ak by
po rozdeleni riskovana Ciastka kiesla pod hodnotu stavky, v ktorej hral ziskal v zakladne; harardne; hre
nsk;;anﬁu vyhru, hodnota tejto stdvky bude riskovana Ciastka a zvySok sa pripiSe hratovi do politka
KR

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkove; stavky v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v poll
Stavka so symbolom € Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tlalidel A a8 ¥

Vyhry: Vyska celkove; vyhry sa zobrazuje v strede doinej Casti obrazovky v eurdach Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, sprava dofava a stredom. Symboly sa musia nachdozat na troch
susediacich vakcoch na jednej z vyhernych linil. Vyherné symboly sa z vaicov odstrania a na ich miesto
padnu symboly z vySSich pozicii amdiu sa vramo jedného tolenia vytvont dalsie vyhemé
kombinacie. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavajl. Pri 5 vyhernych symboloch sa vyhra podita 1x.

Divoky symbol wild

Symbol GREEN MASK (Zeiena Maska) je divoky symbol a nahradza akykolfvek iny symbol, okrem
bonusového (scatter) symbolu RED MASK (Cervena Maska), iba v pripade, 2e je sutastou akejkoivek
vyhemej kombinacie aspoh na 1 z 20 vyhemych linii Ka2cy jeden aklivny divoky symbol GREEN
MASK (Zelena Maska) na vyherne; linii nasobi liniovl vyhru 2x. Ak su teda 2 symboly wild na vyherne|
linil vyhra sa nasobi x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasobi x8 a ak 4 divoké symboly wild, vyhra
sa nasobl x16

Kaskidovy efekt (Kaskady), prepad symbolov

Symboly vo vyherne; kombinacii explodujl (zmiznl) z valcov a su nahradené novymi symboimi zhora
(kaskady). Po nahradeni novymi symbolmi sa opat’ vyhodnotia vietky vyherné linie Hrad mé2e vyhrat
kaskady maximaine desatkrat

Mystery bonus symbol

Symbo! RED MASK (Cervena Maska) je (scatter) mystery (tajomny) symbol. Minimaine 3 a viac
Nézov hry Jewels Quest 2 TECHNICKY 3KUSOBNY T-10-3.0
Veza 1.00 E OSTAV Pl A":Y’;: . Overt 901
Piatnos? od- 04 09 2020 Krajisskd coats ¢ ' Strara 122
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mystery symbolov RED MASK (Cervena Maska) kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovy MYSTERY
WIN s nahodnou vyhrou V kazdom symbole RED MASK (Cervena Maska) je umiestnena nahodna
MYSTERY vyhra (podfa umiestnenenej farby diamantu v symbole RED MASK (Cervena Maska)) alebo
koniec bonusovej hry (ak si hra¢ zvoli symbol RED MASK (Cervena Maska) bez diamantu).

Tabulka vyhier pre jednotlivé diamanty ukryté v symbole RED MASK (Cervena Maska) udava
nasobky celkove| stavky v eurach

SYMBOL NASOBOK
'iu;d:m-m [ s
'Gerveny diamant 10
-Zoleni dismant 15 :
: Modry diamant . “20- |

Sedy diamant 25

Limity stavok:

Minimaina stavka go hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra: 100 000 € (1 000 nasobok stavky)

Tabulka vyhier udava nasobky k zvolene] hodnote stavky : )
Symbol ? 5x | 4x 3x

| ﬁ GOLD MASK (Zlata maska) 15 10 5
J:" fe ..‘

A A (Eso) 10 5 2

N K (Kran 10 5 2
‘ Q (Kralovna) 4 3 1
“ J (Chlapec) 4 3 1
u 10 (Desiatka) 3 | 2 1

9 (Deviatka) 3 2 1

TECHNICKY SKUSOBNY

Nazov hry Jewels Quest 2 T-10-30
T TANY

Verza 100 pe 9‘.“ PES_ % > ;:? : Overil 901

Platnos? og: 04 09 2020 W S L S S Strana222
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PRAVIDLA HRY &. 2020/585

Multi 5

Hra Mulu 5 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intermnetova hra
v internetovom kasine, so 8tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim vaicov tiatidiom START
dosiahnut vyhern( kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 20 vyhemnych linidch
Potet vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho ment’

Hra je pristupna a; prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stdvky a vynhry su toto2né s
pocitatovou verziou hry

V spodne; Casti obrazovky sa nachadzaju tatidlda MENU, tiatidla A a ¥ pre volou vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhle tia¢idio so Sipkami, s mo2nostou opakovania do minuta kreditu) a
START (okruhle ruzové tiatidlo so Sipkou) V spodnej dasti obrazovky sa nachadzaji policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurdch). Vihemé linie sa hradovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobiina verzia: V mobiine| verzi je tiadidio START sedé a podrzanim daného tlatidla je mozné spustt
autostart

Nasobné hra RISK/RIZIKO:

KaZda vyhra mbze byt v nasobne; hazardnej hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebo a2 do 200 nasobku
vyhry k zvolene; hodnote stavky Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby cervenal/tierna alebo
voiby konkrétneho symbolu (srdce, kara. kri2 pika) Ak hra¢ uhadne farbu, suma je zdvojnasobena, ak
hra¢ uhadne symbol vyhra je Stvornasobnd Ak hrac neuhadne, cela suma je prenrana Nasobenie je
moZné kedykolvek opustt a vyhru prepisat z politka VYHRA do politka KREDIT. Tiatidlom
.ROZDELIT* moze kedyko'vek hrad riskovanu Ciastku zni2it na polovicu (zaokrihienie na dve
desatinné miesta). Druha polovica sa automaticky prepise hratovi do poli¢ka KREDIT V pripade, ak by
po rozdeleni riskovana Ciastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorey hrac ziskal v zakladnej hazardne| hre
riskovani vyhru, hodnota lejto stavky bude rniskovand Ciastka a zvySok sa pripise hradovi do policka
KREDIT

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkove| stavky v eurach na jednc otodenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symoolom € Hodnotu ceikove, stavky je moZné menit v intervale cd 0,10 € do 100 €
pomocou tlalidiel A a ¥

Vyhry: Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Cast obrazovky v eurach. Vyhemé
kombinacie platia zfava doprava, musia zacinal od prvého vaica zlfava a rovnaké symboly sa8 musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra
na vyherne; linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju

Divoky symbol wild

Symool ,,MULTIS" je divoky symbol a nahrddza akykolvek iny symbol okrem bonusovych symboiov
~THREE", ,REEL" a  BONUS" ba v pripade, Ze je sUtastou akejko'vek vyhernej kombinacie aspon
na 1 zo 20 vyhernych lini KaZdy jeden aktivny divoky symbol ,Multi5* nasob! vyhru na vyherne, linii 2x
Ak s 2 symboly wild na vyhernej linii vyhra sa nasobi x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasobl x8
a ak 4 divoké symboly wild, vyhra sa nasobl x16

Bonusova hra toéenia zdarma

Symboly ,THREE", ,REEL" a ,BONUS" s bonusové symboly. Bonusové hry sa spustajl ked sa
cbjavia celé napisy (symboly) ,THREE“ ,REEL" a ,BONUS" naraz na druhom, tretom a Stvrtom
valci. Udefuje sa 10 toCeni zdarma Bonusové hry sa odohravaju na troch prostrednych vaicoch s 3
symbolmi na ka2dom vaici V priebehu bonusovych hier je aktivnych 27 vyhernych linil (criss-cross)
Véetky vyhry v ramci bonusove) hry si automaticky pridané do globaineho FREE BANK, kiory je
automaticky pridany ku kreditom hraca v poli KREDIT na konc bonusove) hry Pre uCely vypoltu vyhry
v ramci bonusovych otolen| sa pouZije vydka stavky z hemného kola, v ramci ktorého boli bonusové
ototenia spustené. Potas bonsovych hier je mo2né ziskat' daldie bonusové hry

e - i
Viera: 1.9 . AL p, Oweril: 901
Platnost 0d 04 09 2020 Krajingkg cealn 2029/0 Strana 122
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Limity stavok:
Minimaina stavka do hry 0,10 €

Maximaina stavka do hry. 100 €
Maximalna vynra 25 000 € (250 nasobok stavky)

Tabulka vyhier udava nasobky k zvolene| hodnote stavky

Symbol 5x ' ax Ix
l‘ 7 Cervend ,Sedmitka“ 200 160 40
£ 21ta , Sedmiéka* 160 60 16

a Dolar 40 16 6
“ Cerveny BAR 6 4 1

Modry BAR 6 4 1
:J:1:8 Strieborny BAR 4 2 1
Ceredne 4 > 1
Multis Multiplkator / Multiphikator / Multiplikator /
(wild) divoky symbol divoky symbol divoky symbol
N&zov hey: Mufti § "~ A TECHMICKYskOBOBNY | 11030
Verzia: 100 USTAV PIESTANY, ip Overi 901
Piatnost od 04 09 2020 “-‘-1_ s‘ Ief:nl:’h Strara2:2
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PRAVIDLA HRY &. 2020/586

Multiplay 81

Hra Multipiay 81 je Stvorvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hry je roztoéenim valcov tiaddiom START
dos:ahnul vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 4 rovnaké symboly V pripade 3 vyhernych
symbolov ma hra 27 vyhernych linii (criss-cross) a v pripade 4 vyhernych symbolov ma hra a2 81
vyhemnych linii (criss-cross)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pridom prawvidla hry, stavky a vyhry su toto2né s
pocitatovou verziou hry

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tiatidia MENU, tlatidia A a8 ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhle tiatidlo so Sipkami, s mo2nosfou opakovana do minuta kreditu) a
START (okrihle ruZové tatidio so $ipkou) V spodnej tast obrazovky sa nachadzaji politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach) Vyherné linie sa hratovi zobrazia
pr zmene stavky

Mobilna verzia V mobilnej verzii je tlatidio START $edé a podr2anim daného tlatidia je mo2né spustit
autostart

Nésobné hra RISK/RIZIKO:

Kazda vyhra mbze byt v nasobnej hazardne] hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebo a2z do 160 nasobku
vyhry k zvolenej hodnote stavky Nasobenie vyhier je vykonavané pomoccu volby cervenai/Cierna alebo
volby konkrétneho symbolu (srdce. kara, kri2_ pika) Ak hra¢ uhadne farbu, suma je zdvojnasobena, ak
hrat uhadne symbol vyhra je Stvornasobna Ak hrat neuhadne, ceia suma e prehrana Nasobenie e
mozné kedykolvek opustl’ a wyhru prepisat z politka VYHRA do politka KREDIT. Tiatidiom
JROZDELIT" moze kedykolvek hrat riskovanu Ciastku znizt na polovicu (zaokrihlenie na dve
desatinné miesta) Druha polovica sa automaticky prepise hradovi do politka KREDIT V pripade, ak by
po rozdeleni riskovana Ciastka klesla pod hodnotu stavky. v ktorej hra¢ ziskal v zakladne| hazardnej hre
?:Ewam} vyhru, hodnota tejto stdvky bude riskovana Ciastka a zvySok sa pripide hratovi do politka

DIT.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otolenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom €. Hodnotu celkove| stavky je mo2né menitl vintervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tiacidiel A a V.

Vyhry: Vyska celkovey vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Casti obrazovky v eurach. Vyherné
kombinacie plaba zlava doprava, musia zalinal' od prvého vaica zlava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valkcoch na jednej z vyhernych linii nepreru§ovane. Plati len najvyssia vyhra
na vyherne) lini. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavajo

Divoky symbol wild

Symbol MULTIPLAY 81 je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol v pripade, Ze je suCasiou
akejkolvek vyherney kombinacie aspof na 1 z 27 alebo 81 vyhemych linii KaZdy aktivnych divokych
symbolov MULTIPLAY 81 zdvojnasobi vyhru na vyhernej linii. Ak si 2 symboly wild na vyhernej Iinii
vyhra sa nasobi x4 a ak 3 divoké symboly wiid, vyhra sa nascbl x8

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry 0,10 €

Maximaina stavka do hry. 100 €

Maximaina vyhra 20 000 € (200 nasobok stavky)

K TECHNICKY SKUSOBNY

SESY Y My & E USTAV PIESTANY, i.p 7-10:3.0
Verza 100 Kaallasks canti 29201 Ovetil 801
Piatnost od 04 09 2020 92101 PIESTANY Strara 122
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Tabulka vyhier udava nasobky k zvolene| hodnote stavky

Symbol 4x 3x
7 Stastné ,Sedmitka" 160 16
@ Melon 60 6
‘ Hrozno 40 4

&,
F9

Citrén

. Slivka 4 1
c Ceredne 4 1
( s Pomarané 4 1
BAR BAR 2 1

TECRRICKY SKUSOBNY == —
Mzow ey: Mulipiy 51 USTAV PIESTANY, &.p 14040

Verra 100 = 4 . S &S a/n Ovenit 901
Krajinskd ceasta 2929/9
Piatnos? od. 04 09 2020 5101 PIESTANY Strara 222
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PRAVIDLA HRY &. 2020/587

Nightmare Squad

Hra Nightmare Squad je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tiadidiom
START dosiahnut vyhernl kombindciu symbolov Hrd sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 20
vyhernych linidch Poéet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiine) verzie, pricom pravid'a hry stavky a vyhry su toto2né s
potitatovou verziou hry

V spodnej Cast obrazovky sa nachadzaju tladidid MENU, tiatidia A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (oxrihle tiadidio so sipkami, s ma2nostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzové tlatidlo so Sipkou) V spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach) STAVKA (celkova stavka v eurach) Vyherné linie sa hradovi zobrazia
pri zmene stavky

Mobilna verzia. V mobilnej verzi je tatidio START Sedé a podrzanim daneého tia¢idia j@ mo2né spustit
autostart

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Kazda vyhra méze byt v nasobnej hazardne; hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebo ai do 200 nasobku
vyhry k zvolene| hodnote stavky Nasobense vyhier je vykonavané pomocou volty Cervena/Cermna a'ebo
volby konkrétneho symbolu (srdce, kara, kri2, pika). Ak hrat uhadne farbu, suma je zdvojnasobena, ak
hra¢ uhadne symbol vyhra je Stvornasobna Ak hraC neuhadne, cela suma je prehrana Nasobenie je
mo2né kedykolvek opusti’ a vyhru prepisat z politka VYHRA do policka KREDIT. Tiatidlom
LROZDELIT" moze kedykolvek hrat riskovanG éiastku zni2it na polovicu (zackruhlenie na dve
desatinné miesta) Druha polovica sa automaticky prepise hratovi do policka KREDIT V pripade, ak by
po rozdeleni rskovana Ciastka klesla pod hodnotu staviky, v ktore| hrac ziskal v zakiadne| hazardney hre
nskovanu vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana Ciastka a zvySok sa pripi$ée hralovi do politka
KREDIT.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkove stavky v eurach na jedno ototene sa zobrazuje v pol
Stavka so symbolom € Hodnotu celkovej stavky je mo2né menil vintervale od 0.10 € do 100 €
pomocou talidel A a V.

Vyhry: Vyika celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede doinej tasti obrazovky v eurach. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zalinat' od prvého vaica zlava a rovnaké symboly sa musia
nachadzal' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil nepreruSovane Plati len najvy$sia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych lintach sa s&itavaju

Divoky symbol wild

Symbol ,HROBAR* je divoky symbol a nahradza akykofvek iny symbol, okrem bonusového symbolu
+NAHROBOK - BONUS" (Scatter) a mystery symbolu ,STROM“ (Scatter) iba v pripade, 2e je
sucastou akejkolvek vyherne) kombinacie aspoh na 1 2 20 vyhernych linii

Mystery symbol

Symbol ,STROM* je mystery (tajomny) symbol. Minimaine 3 a viac mystery symbolov kdekolvek na
vaicoch aktvuje MYSTERY WIN s ndhodnou vyhrou, ktorej hodnota je uréend v rozmedzi minimainej
a maximaine; moZnej vyhry podla vyhernej tabulky pre aktudinu vysku stavky.

Bonusova hra Totenia zdarma

Symbo! ,NAHROBOK - BONUS“ je bonusovy scatter symbol. Bonusové nry sa spastaju tromi
symbo!mi ,NAHROBOK - BONUS" (scatter) kdekolvek na valcoch Udeluje sa 10 (3 scattre), 20 (4
scattre) alebo 30 (5 scattrov) toteni zdarma. Dalsie bonusové ololenia zdarma moino vyhral v
priebehu aktivnej bonusove] hry v zavislosti od pettu bonusovych scatter symbolov naprie¢ véetkymi
valkcami. Vetky vyhry v rdmci bonusovej hry s automaticky pridané do globaineho FREE BANK, ktory
je automaticky pridany ku kreditom hra¢a v poli KREDIT na konci bonusovej hry Pre (éely vypoltu

TECHNICKY SRUSOBNY
Nazov hry Nightmare Squad E OSTAV PIESTANY. Lp T-10:30
Vo 1.00 Krajinskd cesta 292%8/9 ord 901
Platnost od 04 09 2020 82101 PIESTANY Stana 122
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vyhry vramc bonusovych otoleni sa poulije vySka stavky z hemého kola, vramc ktorého boli
bonusové otodenia spustens

Bonus Random Wild Feature (nahodny bonusovy divoky symbol )

Bonusové hry obsahuju funkciu nahodny divoky symbol WILD, tzn. po dotodeni valcov nahodne zmeni
pavuk fubovolné symboly na obrazovke na divoké symboly WILD, ktoré nahradzajlu véetky ostatné
symboly okrem bonusového symbolu , NAHROBOK - BONUS* (scatter) a mystery symbolu ,,STROM*
(scatter) a zvySuji tak hratovi mo2nost vyhry. Divoky symbol WILD sam nevyivori vyhernu kombinaciu

Limity stavok:

Minimaina stévka do hry 0,10 €

Maximaina stavka do hry. 100 €

Maximaina vyhra 40 000 € (400 nasobok stavky)

Taburka vyhier udava nasobky k zvolene; hodnote stavky

Symbol ] 8x ax x |
in JJ\ rom 1 . _ |
o © e 4-200 2-60 1-40 ‘
| Hrobdr - Fester
! 6 Divoky symbo! (wild) 200 I 80 40 !
[ - - I ' g
- & upina . 100 ’ 4 20 f
w Klaun 80 2 16
| _

- : - ' T

G Zombie 2 | 16 8
A |
i

Krafovna 16 6

=P =X

TECHNICKY SKUSOSNY
Nazov hey: Nightmare Squad msuv piedfANY. 3 p b
Verzia: 1.00 Kra skacesla 2929/9 o
Platnost od 04 09 2020 e2304 Bl it

ESTANY Strana 222
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Pirate Adventures

Hra Pirale Adventures je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roziodenim valcov
tatidlom START dosahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 20
vyhernych liniach Pocet vyhemych linil je pevne dany a nemo2no ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobiine] verzie, pnéom pravidla hry, stavky a vyhry sa totozné s
pocitatovou verziou hry

V spodne, tasli obrazovky sa nachadzaji tlatidia MENU, tatidia A a ¥ pre volbu vydky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhie tiatidlo so Sipkami, s mo2nostou opakovana do minutia kreditu) a
START (okrihle ruzové tlatdlo so &ipkou) V spodnej Cast obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA
{v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach) Vyherné linie sa hratovi zobrazia
pn zmene stavky

Mobilna verzia V mobiinej verzii je tlatidio START &edé a podr2anim daného tladidia |@ moiné spustit’
autostant.

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Kazda vyhra mdZe byt v nasobne) hazardne| hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebo a2 do 200 nasobku
vyhry k zvolenej hodnote stavky Nasobene vyhier je vykondvané pomocou volby tervena/éiema alebo
volby konkrétneho symbolu (srdce. kara, kriz. pika). Ak hrat uhadne farbu, suma je zdvojnasobena ak
hrat uhadne symbol vyhra je Stvornasobna Ak hra¢ neuhadne, celd suma je prehrand Nasobenie je
mo2né kedykolvek opustt a vyhru prepisat z policka VYHRA do politka KREDIT. Tiatidiom
.ROZDELIT* moze kedykolvek hrat nskovani &lastku zni2it na polovicu (zaokrGhlenie na dve
desatinné miesta) Druha polovica sa automaticky prepie hradovi do politka KREDIT V pripade, ak by
po rozdeleni nskovana C:astxa klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hrac ziskal v zakladne) hazardne; hre
nsk;:’a#u vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana Ciastka a zvy$ok sa pripiée hracovi do politka
KR :

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnola celkovey staviky v eurach na jedno olodene sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom € Hodnotu celkove| stavky je mozné menit vintervale od 0.10 € do 100 €
pomocou tlaCidiel A a ¥

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede doinej ¢asti obrazovky v eurach Vyherné
kombinacie platia zlava doprava musia zatinat od prvého vaica zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na susediacich vaicoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Divoky symbol wild

Symbol ,LEBKA" je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusového symbolu
.KOMPAS - BONUS" (Scatter) v pripade. 2e je si¢astou akejkolvex vyhernej kombinacse aspoh na 1
z 20 vyhemych linii Ka2dy jeden aktivny divoky symbol ,,LEBKA" na vyhernej linil nasobl vyhru 2x Ak
su teda 2 symboly wiid na vyherne; linii vyhra sa nasobi x4, ak 3 divoké symboly wild. vyhra sa nasool
x8 a ak 4 divoké symboly wild, vyhra sa nasobi x16.

Bonusové hry toéenia zdarma

Symbol ,KOMPAS - BONUS" je bonusovy scatter symbol Bonusové hry sa spustaju tromi symboimi
.Kompas - Bonus™ (scatter) kdekolvek na valcoch. Udefuje sa 10 toteni zdarma so $pecifickou
funkciou, na zakiade toho ako skonéi bonusova predohra Dalsie bonusové oloéenia zdarma mo2no
vyhrat v priebehu aktivne) bonusove) hry Véetky vyhry v ramci bonusove) hry sU automaticky pridané
do globalneho FREE BANK, ktory je automaticky pridany ku kreditom hrata v poli KREDIT na konci
bonusove| hry Pre utely vypottu vyhry v rdmci bonusovych ototen! sa pouzije vySka stavky z hemého
kola, v ramc: ktorého boli bonusové ototenia spustené

Bonusova hazardna predohra LODNA BITKA: Pokial sa kdekolvek na prostrednych troch valcoch
(scatter) objavia 3 symboly ,KOMPAS - BONUS"(ka2dy symbol .KOMPAS - BONUS" na jednom

] NICKYSRosoBRY” - -

Nazov hry Prate Adventures m\, PIESTANY. Lp T-10-30

Verza 100 - ‘e 20S@ I Overi. 901
Kerajinskd cesta 2926/9

Patros? od 04 0§ 2020 82101 PIESTANY Strana 122
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valci), aktivuje sa zdarma bonusova predohra "LODNA BITKA", v ktorej dve lode - “Cierna viajkova lod”
(viavo) a "Cervena viajkova lod" (vpravo) - bojuji proti sebe na otvorenom mori. V zawisiost od toho,
ktora lod tito bitku vyhra, je aktivovany zdarma typ nasledujice) bonusove) hry

+ Bonusové hazardné hra CIERNA VLAJKOVA LOD: Ak bonusovi predohru wyhra "Cierna
viajkova lod™, tak je aktivovana bonusova hra "STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi
hazardnymi hrami zgarma. V priebehu bonusove, hry su véetky symboly vyhernej kombinace
zastavené na svojich pozicidch a otataju sa iba zvy$né symboly so $ancou vytvorit alebo
rozsint vyherné kombinacie pre aktuainu bonusovu hru Ka2ga vyherna kombinacia je takto
pridrzana a hral ma Sancu ziskat' zdarma extra ototenia zvySnych symboiov nad ramec
obdrZanych bonusovych hier. Extra otofenia konlia ked sa nevytvori nova alebo sa nerozsin

u existujica vyhermna kombinacia Nasledne sa vyhodnoti vysledna vyherna kombinacia.
. %mmﬂm Ak bonusovi predohru vyhra
rvena viakova lod™, tak je aktivovand bonusovd hra "EXTRA WIN" s 10 bonusovym:
hazardnymi hrami zdarma Na zaliatku tejto bonusovej hry je nahodne vybrany jeden zo
$tyroch ‘najvyssich’ symbolov, a to. "PIRAT", "PIRATSKA LOD", "TRUHLICA" alebo "DELO"

Zvoleny symbol sa od tejto chvile potas celej bonusove] hry stava "extra” symbolom, ¢o
znamena, plati na lubovo'nej pozicii na vyhernej linii

Limity stavok:

Miniméaina stavka do hry. 0,10 €

Maximalina stavka do hry 100 €

Maximaina vyhra: 40 000 € (400 nasobok stavky)

Tabulka vyhier udava nasobky k zvolene) hodnote staviky
Symbol i 8x : ax 3x 2x

wpm 200 80 40 20
w Piratska lod 80 32 16 8
‘ Truhlica 32 16 8 :

Delo 24 8 4

-.—..{ A (Eso) 16 6 2 -

K K (Krar) 16 6 2 :
Q Q (Kralovna) 8 4 1

l J (Chiapec) 8 4 1 .
IO 10 (Desiatca) 4 2 1

9 9 (Deviatka) q 2 1 i

‘ TECHNICKY SKUSOBNY
Nazov hry Pirate Adventures B usgw PIESTANY. ip T-10-30
Verzis: 1.00 Krajinskd cesin "il"s‘? Dwent: 501
Platnost od. 04 09 2020 02101 PIESTANY Strana 222
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PRAVIDLA HRY &. 2020/589
Treasures of Asgard

Hra Treasures of Asgard je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolm: na valci Ciefom hry je roziotenim vakcov
tiat:dlom 8TART dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symboiov v 20
vyhernych linidch. Pocet vyhernych linil je pevne dany a nemozno ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry

V spodnej Cast obrazovky sa nachadzaju tlacidia MENU, talidla A a ¥ pre volbu vySky stavky
v eurdch, AUTOSTART (okrihle tlatidlo so 8ipkami, s mo2nostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruZové tiatidio so Sipkou). V spodne; Sasti obrazovky sa nachddzaju politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurdch) Vyhemé linie sa hradowi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobilnd verzia V mobiinej verzii je tiatidio START %edé a podrzanim daného tlatidla je mo2né spustit
autostart

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Kazaa vyhra mé2e byt v nasobnej hazardne; hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebo ai do 200 nasobku
vyhry k zvolenej hodnote stavky Nasobenie vyhier je vykondvané pomocou volby ¢ervend/tierna alebo
vofby konkrétneho symbolu (srdce, kara, kriz, pika). Ak hra¢ uhadne farbu, suma je zdvojnasobena, ak
hrat uhadne symbol vyhra je Stvornasobna Ak hraé neuhadne, cela suma je prehrana. Nascbenie je
moiné kedykolvek opustit’ a vyhru prepisal z politka VYHRA do poli¢ka KREDIT. Tiatidiom
.ROZDELIT" moze kedykolvek hraé riskovani éiastcu zniit na polovicu (zaokrihlenie na dve
cesatinné miesta) Druha polovica sa automaticky prepise hratovi do politka KREDIT V pripade, ak by
po rozdeleni nskovana Ciastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hraé ziskal v zakladnej hazardnej hre
riskovanu vyhru hodnota tejio stavky bude riskovana tiastka a zvySok sa pripie hracovi do politka
KREDIT

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom € Hodnolu celkove, stavky je mo2né menit v intervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tlaCciel A a V¥

Vyhry: Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v strede doine; fasti obrazovky v eurach. Vyherné
kombinacse platia zlava doprava, musia zacinat od prvénho vaica z/ava arovnaké symboly sa musia
nachadzat na susedacich valcoch na jeanej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra
na vyherney linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju

Divoky symbol wild

Symbol LOKI' je divoky symbol anahradza akykolvek iny symbol na aktuainom valci, okrem
bonusového symbolu ,BONUS® (scatter) iba v pripade, 2e je sucastou akejkolvek vyhemnej kombinacie
aspon na 1 zo 20 vyhernych linil. Kazdy jeden aktivny symbol ,LOKI' na vyhernej linii nasobi vyhru 2x
Ak sU teda 2 symboly wild na vyherne; lini vyhra sa nasobi x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa
nasobi x8 a ak 4 divoké symboly wild, vyhra sa nasobl x16

Bonusova hra tocenia zdarma

Symbol ,BONUS" (scatter) je bonusovy scatter symbol Bonusové hry sa spusélaja tromi symbolmi
.BONUS" (scatter) kdekolvek na druhom, tretom a stvrtom valci Udefuje sa 10 (3 scatire) otoceni
zdarma. Dal$e bonusové ototenia zdarma mo2no vyhraf v priebehu aktivnej bonusovej hry. Véetky
vyhry v rAmci bonusove| hry si automaticky pridané do globalneho FREE BANK, ktory je automaticky
prdany ku kreditom hrata v poli KREDIT na konci bonusovej hry. Pre GCely vypoltu vyhry v ramci
bonusovych cloteni sa pouZije vySka stavky z herného kola v ramci ktorého boli bonusové otolenia
spustené

V priedbehu bonusavych hier su véetky vyherné kombinacie zastavené a otalaju sa iba zvysné symboly
na valcoch so $ancou zvysit' u? dosahnuty vyherny kombindciu KaZda vyherna kombinacia je takto
pndr2ana a hral ziska exira otolenia zvysnych symbolov nad ramec obdrzanych bonusovych hier

TECHNICKY SKUBOSNY
Nazov nry Treasures of Asgard E GSTAV PIESTANY bp T-10-30
Verzia: 1.00 Krajinské cests 2929/9 Overi. 901
Platnost og. 04 09 2020 §2101 PIESTANY Swara 122
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zdarma Potom sa znovu roztoda zvysné vaice a pndavaju dalSie vyherné symboly k u2 gosiahnutym
Extra otolenie kondi, ked pride prva nevyhemna kombinacia a nasledne sa vyhodnot! vysiedna vyherna
kombinacia

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry 0,10 €

Maximaina stavka do hry 100 €

Maximaina vyhra: 40 000 € (400 nasobok stavky)

Tabulka vyhier udava nasobky k zvolene hodnote stavky

| 5x ax 3x | 2x
10 bonusovych
hier zadarmo
ﬂ :‘:::“ Vyhra x16 Vyhra x8 Vyhra x4 Vyhra x2
| o -
(oo

@ Odin 200 80 40 20
ﬁ Frigga 80 32 16 8
= _ |

a&' Thor 32 16 8

{:;h-‘ Freyja 24 8 4 i
e 0 . e 2

m"r?;:' 16 6 2 .
j;\_‘ A (Eso) 8 4 9 .

J J (Chlapec) 4 2 1 -

. Asga i TECHNICKY SKUSOBNY ———————
M"‘?“" i ® E USTAV PIESTANY, 0 p T-10-30
Verzria ' 00 ; . 4 1030

k C { £9£91!9
Platnos? od 04 09 2020 ] .\ 4 : s t ,’ 2 sw“.ra -

5 2 1 PIESTAN
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PRAVIDLA HRY &. 2020/590
Wild Cookies

Hra Wild Cookies je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v Internetovom kasine, so $tyrmi symbelmi na valc Ciefom hry je roztodenim vakov tiatidiom START
dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov Hra sa na 3 a2 § rovnakych symbolov v 50 vyhernych liniach
Potet vyhernych linii je pevne dany a nemoéno ho menit’

Hra e pristupna aj prostrednictvom mobiine| verzie, pricom pravidia hry stavky a vyhry su tolo2né s
potitatovou verziou hry

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tiadidla MENU, tiatidla A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhie tiadidio so $ipkami, s moznostou opakovania 0o minutia kreditu) a
START (okrinie ruzove tiaciglo so sipkou) V spodney casti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach) Vyheme linie sa hradowvi zobrazia
pri zmene stavky

Mobilna verzia. V mobilne) verzi je tlatidlo START $edé a podrzanim daného tladidla je mo2zné spustit
autostart

Nasobné hra RISK/RIZIKO:

Kazda vyhra méZe byt v nasobne hazardne| hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebo a2 do 50 nasobku
vyhry k zvolene| hodnote stavky Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby cervena/Cierna alebo
volby konkrétneho symbolu (srdce, kara. kri2, pika) Ak hra¢ uhadne farbu, suma je zdvonascbena, ak
hra¢ uhadne symbol vyhra je Stvornasobnd Ak hraC neuhadne, cela suma je prehrana. Nasobenie je
mozné kedykolvek ocpust! a vyhru prepisal’ z policka VYHRA do politka KREDIT Tlagidiom
LROZDELIT* méZe kedykolvek hréd riskovany éiastku zni2it na polovicu (zaokruhlenie na dve
desatinné miesta). Druha polovica sa automaticky prepise hracovi do policka KREDIT V pripade, ak by
po rozdeleni riskovana Ciastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hrac ziskal v zakladne] hazardne) hre
riskovanu vyhru, hodnota lejlo stavky bude riskovana Ciastka a zvySok sa pripise hraCovi do poliCka
KREDIT

Nastavenie hodnoty stdvky: Hodnota celkove) staviky v eurdch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom € Hodnotu celkove, stavky je moZné menit' vintervale od 050 € do 100 €
pomocou tatidiel A a ¥

Vyhry: VySka celkove| vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Casti obrazovky v eurach Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zadinal od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhemych linil neprerudovane. Plat! len najvy$sia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sitavaji

Divoky symbol wild

Symbol ,,WILD" je divoky symbol a nanradza akykolvek iny symbol, ockrem bonusového symbolu
~BONUS" (scatter) iba v pripade, Ze je sucastou akejkolvek vyherne| kombinacie aspoh na 1 z 50
vyhernych linii

Mystery symbol

Symbol ,MYSTERY" je mystery (tajomny) symbol Minimaine 3 a viac mystery symboiov na akejkolvek
vyherne) linii aktivuje MYSTERY WIN s nahodnou vyhrou, ktore, hodnota je uréena v rozmedz!
minimaine; a maximaine, mo2ne; vyhry podfa vyhernej tabulky pre aktuainu vysku stavky

Bonusova hra Toéenia zdarma

Symbol ,,BONUS" je bonusovy scatter symbol Bonusové hry sa spustaju tromi symbolmi ,BONUS*
{Scatter) kdekolfvek na vaicoch Udefuje sa 10 (3 scatire), 20 (4 scattre) alebo 30 (5 scattrov) toleni
zdarma V priebehu bonusovych hier je mo2né vyhrat daldie bonusové hry zdarma Véetky vyhry v
ramci bonusove; hry si automalicky pridané do globaineho FREE BANK, ktory je automaticky pndany
ku kreditom hraca v poli KREDIT na konci bonusove; hry. Pre Géely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych
otoleni sa poulye vyska stavky z herného kola, v rdmci ktoréno toll bonusové otoenia spustene

TECHNICKY SKUSOBNY
Nazov hry. Wik Cookies E USTAV PEESTANY i T-10-30
W 100 iinlinabhd sastis 2oENIS Overt 901
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Obrie symboly
Akykolvex symbol sa md2e hratovi zobrazit' ako obry symbol (okrem symboiu ,,BONUS") Obry symbol

je vo vefkosh 2x2 klasického symbolu

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximaina stavka do bry 100 €

Maximaina vyhra 100 000 € (1 000 nasobok stavky)

Taburka vyhier udava nasobky k zvolene| hodnote stavky

Symbol 5x 4x 3x
1 Bonus : - .
‘& (scatter) 30 bonusovych hier 20 bonusovych hier 10 bonusovych hier
# Mystery 4-50 1-10 02-2
™ so z
flc
.“C Cukrik 20 4 1
ﬁ Zmezlina 20 4 .
== ¢
@ $iska 12 3 1
=
2\
-4
K K (Kran 8 2 04
@ Q (Kralovna) 4 1 02
! J (Chlapec) 4 1 02
w‘ 10 (Desiatka) 4 1 02
@ 9 (Deviatka) 4 1 02
Nazow hry Wild Cookes E :";‘;:3“,;2;?::{?“"" - ' 11030
Verzia 100 K atli kb eaile 2929/9 Overit 501
Piatnost od 04 09 2020 B A e Srana2z2
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